
거점에�도착했을�때, 
당일은�야영→휴식.

다음날은�거점�행동 

또는�거점�엔드�가능
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탐색

기타 
행동

멘탈
케어

거점�외�생활의�절차

도중�행동 (1일에�하나�선택)「탐색+라이프라인�보너스」「멘탈�케어」
「기타�행동」
야영
•  「경계」 전원�실패하면�스트레스⬆• 〈식료〉〈식수〉를�소비

1일�종료

1일의�개시
• 수분/영양/잠이�부족하면 【상태나쁨】• 전날�식사를�하지�않았다면 【공복】

물품�관리

         □□□□□ □□□□□10□□□□□ □□□□20□□□□□ □□□□□30

         □□□□□ □□□□□10□□□□□ □□□□20□□□□□ □□□□□30

         □□□□□ □□□□□10□□□□□ □□□□20□□□□□ □□□□□30

         □□□□□ □□□□□10□□□□□ □□□□20□□□□□ □□□□□30

〈자재〉50을�넘을�때�사용합니다.

현재치에�말을�놓아두거나 ✓해서�관리합니다.

탈 것
●탈�것�이름：　　　　　　　　태그：

　정원：　명    탈출：　　％   중량：　 kg   공격：　　％

　내구：    　　개수：

　내용：


