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본성:
태도:
컨셉:

클랜:
세대:
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능력치

기능

강점

육체 사회 정신

재주 기술 지식

디시플린 배경점수 미덕
양심/신념��������

자제력/본능�������

용기����������

장점과 단점 인간성 / 계몽사상 생명력

약점

경험치

의지력

혈 량

장점 비용

단점 비용

멍듬

다침

부상당함

상처투성이

만신창이

절체절명

행동불능

능력치 7/5/3 ⚫ 재능 13/9/5 ⚫ 디시플린 3 ⚫ 배경점수 5 ⚫ 미덕 7 ⚫ 자유배분 점수 15(7/5/2/1)

기운

턴 당 사용가능 피:


