
드라마 장면에 할 수 있는 일

중요한 규칙

재도전
당신의 【호기심】과 같은 분야의 특기

가 지정된 경우, 【생명력】이나 【이성

치】를 1점 소비하면 1회만 주사위를 

다시 굴릴 수 있다.

스페셜
당신의 【생명력】이나 【이성치】를 1

점 회복할 수 있다.

펌블
【광기】를 1장 획득한다.

감정을 가진 상대에게 할 수 있는 일

「정보공유」 「전투난입」 「감정수정」

휴
식 
판
정

▲치료: 같은 장면에 등장한 캐

릭터 1명(당신도 가능)을 목표로 

선택하고, 목표의 【생명력】이나  

【이성치】를 2점 회복한다.

▲카운슬링: 같은 장면에 등장한 

당신 이외의 캐릭터 1명을 목표로 

선택하고, 미공개 【광기】 1장의 

이름을 선언한다. 목표가 선언한 

【광기】를 가지고 있다면, 그 【광

기】를 게임에서 제외한다.

조
사
판
정

임의의 캐릭터 1명, 또는 공개된 

핸드아웃 1개를 목표로 선택하고, 

목표의 【비밀】이나 【거처】, 또는 

【정신 상태】를 획득한다.

교
류 
판
정

장면에 등장한 캐릭터 1명을 목표

로 선택한다. 목표와 당신은 서로

에 대해 【감정】을 획득한다. 【감

정】의 종류는 「감정 표」를 사용해

서 결정한다.

드라마 장면의 절차

①장면 표를 사용하고, 결과를 읽는다.

②등장인물이나 시간, 장소를 결정한다.

③「휴식」, 「조사」, 「교류」 중에서 주요 행동을 선택

하고, 판정을 한다. 임의의 특기로 판정.

그밖에 할 수 있는 일

정보나 아이템의 양도·교환

장면에 등장한 캐릭터끼리 가지고 있는 아이템

이나 프라이즈, 【정보】를 양도·교환할 수 있다.

어빌리티 사용
▶효과에 드라마 장면에서 사용할 수 있다고 적

혀 있는 어빌리티를 사용한다. 단, 효과에서 「당

신이 장면 플레이어」라고 지정한 경우, 장면 플

레이어밖에 사용할 수 없다.

▶각 캐릭터는 이름이 같은 서포트 어빌리티를 

사이클마다 한 번씩만 사용할 수 있다.

재훈련
어빌리티의 지정 특기를 변경할 수 있다.

조킹
그 장면의 주변 상황을 게임 마스터에게 확인하

거나, NPC에게 질문할 수 있다.

장면 표

주사위 결과

2
주위가 피 냄새로 가득하다. 사건이나 사
고인가? 어쩌면 그것은 지금도 계속되고 
있는 걸까?

3 이것은…… 꿈인가? 이미 지나갔을 터인 
과거가 기억 속에서 되살아난다.

4 눈앞에 펼쳐진 거리의 풍경을 내려다본
다. 왜 이렇게 높은 곳에……?

5
세계의 끝자락 같은 어둠. 어둠 속에서 
누군가가 도사리고 있는 기척이 느껴진
다…….

6 평화로운 시간이 흘러간다. 마치 그런 일
이 없었던 것처럼.

7
그림자가 길게 드리워지는 황혼녘. 오가
는 사람들의 얼굴도 잘 보이지 않는다. 
인간과 괴이가 교차하는 시간이다…….

8
인적이 드문 주택가. 낯선 사람들이 사는 
집 안에서는 뭔지 모를 목소리나 소음이 
새어 나온다…….

9
갑자기 구름이 하늘을 뒤덮더니 세찬 비
가 내린다. 사람들은 처마를 찾아 황급히 
달려간다.

10
황폐한 폐허. 쇠퇴한 생활의 흔적. 희미
하게 들려오는 것은 바람 소리인가? 파
도 소리인가? 귀울림인가?

11
떠들썩한 가게 내부. 사람들이 소문이나 
뒷담화, 상담 등 갖가지 대화에 열중하고 
있다.

12 밝은 빛을 받으며 안도의 한숨. 하지만 빛
이 강할수록 그림자도 더 짙어진다…….

광기

▶공포 판정에 실패한 PC는 【광기】를 1개 획득.

▶장면에 등장하고 있을 때 미공개 【광기】의 트리

거에 적힌 조건을 충족한 경우, 현재화한다. 현재

화한 【광기】의 효과를 처리한다.

▶현재화한 【광기】가 1장 있을 때마다 공격으로 입

히는 대미지가 1점 상승한다.

▶광기 카드더미가 전부 없어진 상태에서 누군가

가 【광기】를 획득한 경우, 광기의 탁류가 발생한

다. 각 PC는 1회씩 「배드 엔드 표」를 사용하고, 종

료 페이즈로 넘어간다.

착란상태

▶현재화한 【광기】가 당신의 현재 【이성치】를 초과

하면 당신의 캐릭터는 착란 상태가 된다.

▶아래의 행동을 하려면 코스트로 【생명력】이나 

【이성치】를 1점 소비해야 한다.

회피, 블록, 지원 행동, 타입이 서포트인 어빌리티의 
사용, 아이템 사용

감정표
주사위 결과

1 공감(플러스) 
/ 불신(마이너스)

2 우정(플러스) 
/ 분노(마이너스)

3 애정(플러스) 
/ 질투(마이너스)

4 충성(플러스) 
/ 모멸(마이너스)

5 동경(플러스)

 / 열등감(마이너스)

6 광신(플러스) 
/ 살의(마이너스)

공포의 종류
폭력적인공포

자기 몸의 부상, 심각한 출혈, 무참한 시체, 잔혹한 학대의 현장, 비참한 전장 등

정서적인 공포
집요한 마음으로 쓴 편지나 일기, 비정상적인 애정, 배신이나 실연 등에 의한 친한 사

람과의 이별 등.

지각적인 공포
섬뜩한 예술 작품, 비명이나 단말마, 혐오스러운 감촉, 충격적인 영상, 식인 행위 같은 금기 등.

기술적인 공포
첨단 기술의 폭주, 기계의 오작동이나 사고, 자신의 존재 가치를 빼앗을지도 모르는 새로운 발명 등.

지식적인 공포
비인간적인 지식, 부조리한 진실, 국가적 음모, 자신의 사회적 신분을 상실, 절망적인 미래 등.

괴이적인 공포
유령, 다른 세계의 악마, 학교 괴담, 마술, 초능력, UFO, 에일리언, 지저인, 미래인 같

은 초자연적인 존재나 현상, 누군가의 죽음.
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