
《친애》도와주기

호인

정서 《고통》

응급처치

《웃음》

《의학》

당신 이외의 누군가가 판정의 주사위를 굴리기 직전에 사용할 수 있다. 판정
을 하는 캐릭터 1개체를 목표로 선택한다. 지정 특기 판정에 성공하면 그 판
정에 +1의 수정치를 적용한다. 지정 특기 판정에 실패하면, 그 판정에 -1의 수
정치를 적용한다. 이 효과는 같은 판정에는 누적되지 않는다.
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지원 행동. 임의의 캐릭터 1개체를 목표로 선택한다. 지정 특기 판정에 성공하
면 목표의 【생명력】을 1점 회복한다. 또, 목표가 지속 대미지를 입고 있다면 
그것을 무효로 한다. 이 어빌리티로 회복할 수 있는 것은 그 전투 동안 
감소한 【생명력】뿐이다.
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