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기도

《찌르기》

가변

세션 개시 시, 아이템을 결정하는 타이밍에 추가로 2개의 아이템을 더 획득한다.
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공격이 성공하면 목표에게 [2D6-2(최저 0)]점의 대미지를 입힌다. 이 공격
은 괴이·현상·기물 중 하나 이상의 속성을 가진 에너미만 목표로 선택할 수 
있다. 이 공격의 명중 판정은 정서 분야에서 무작위로 선택한 특기를 지정 
특기로 삼는다.
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